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Abstrakt

Gtowny cel

@ Poprawa efektywnosci przetwarzania pozycji szachowych
przez algorytm a—obcieé
@ Stworzenie srodowiska kognitywistycznego inspirowanego
wstepnym przetwarzaniem pozycji szachowej przez
gracza:
@ percepcja przestrzeni
@ percepcja obiektéw
o (percepcja czasu)
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Struktura srodowiska

Elementy srodowiska

Elementy bezposrednio odwzorowujace swiat zewnetrzny:
@ obiekty
@ selektory obiektow
@ cechy obiektdéw
@ reguty cechowania

C. Dendek, J. Mandziuk Inspiracje kognitywne w procesie analizy pozycji szachowej



Podstawowa architektura srodowiska Struktura $rodowiska
Proces przetwarzania w obrebie struktury

Elementy Srodowiska: obiekt

@ w naturalny sposéb wyodrebniany ze srodowiska
(czerwona plama na biatym dywanie)
np. poprzez wariancje cech
@ rzedowos¢ obiektow — stopien abstrakcji:
e rzad 0: bezposrednio postrzegalne
e rzad i > 0: efekt przetwarzania obiektéw o rzedowosci < i
@ moze sktadac sie z pojedynczego elementu jak ich pewnej
ich zbiorowosci

@ moze mie€ przypisane cechy (lub ich brak)

@ powinien mie€ przypisane potozenie w przestrzeni
(w innym obiekcie?)
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Elementy Srodowiska: obiekt

Aspekty relacji pomiedzy obiektami

@ relacja obiekt < tto
(element « zbiorowos$¢ z uwzglednieniem pozyciji)

@ statycznos¢ obiektow

@ elementy grupujace (elementy tta) okreslajg kontekst
przetwarzania i wyodrebniania nowych obiektéw
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Elementy Srodowiska: obiekt

Przyktad: obiekty szachowe

@ sg ksztattowane w mdzgu gracza podczas nauki gry
(odwzorowujg reguty)
@ wyrdzniamy tu m. in.:
o bierki szachowe
pionowe i poziome linie
przekatne
poszczegolne pola
"skocznia"
kwadrat 3x3
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Elementy Srodowiska: cecha

@ element charakteryzujacy poszczegdélne obiekty

@ numeryczny atrybut elementu srodowiska (w
szczegoblnosci obiektu)

@ wyraza p-stwo posiadania przez obiekt okreslonej cechy

@ obrazowo: numeryczny "tag" obiektu

@ szachy: "bierka pod biciem", "linia zajeta", "pole ciemne",
"krol"
@ moze postuzy¢ do definiowania typu obiektu
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Elementy Srodowiska: ekstraktor obiektéw

Ekstraktor obiektow

@ element tworzacy (i lokalizujgcy) nowe obiekty

@ posiada rzedowos$¢

@ operuje na obiektach nizszych rzedéw i ich cechach

@ sam element dla obiektow nizszego rzedu obrazuje
abstrakcyjng idee

@ element ten jest funkcjonalnie odpowiedzialny za
rozpoznawanie wWzorcow

@ szachy: "wyodrebnienie tancucha pionéw", "mozliwos¢
matowania kréla wiezg na skrajnej linii"
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Elementy Srodowiska: ekstraktor obiektéw

Ekstraktor obiektéw - realizacja

moze by¢ konstruowany w wyniku analizy zapisanych
obserwacji

moze by¢ realizowany jako sie¢ neuronowa

moze operowac w obrebie obiektéw kontekstowych
obserwacja korelacji wystagpien obiektéw tworzy rodzaj
topologii (i moze optymalizowaé dziatanie — uruchamianie
skorelowanych elementéw)

b. silna korelacja — taczenie ekstraktoréw

sens wydaje sie mie¢ tworzenie jedynie obiektéw typu
przestrzennego...

ekstraktorow bedzie duzo... to obiekty/ekstraktory nizszych
rzedoéw winny posiadagé listy operujgcych na nich
ekstraktorow (reguta Hebba)!
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Miejsce struktury w procesie przetwarzania

@ w pamieci roboczej istniejg juz "zaobserwowane" obiekty
rzedu 0

@ nalezy stworzy¢ "zreby" decyzji
(wyodrebni¢ obiekty wyzszych rzedow)

@ obiekty okreslonego rzedu mozna tworzy¢ (co istotne)
niezaleznie: rownolegtosc procesu przetwarzania
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Miejsce struktury w procesie przetwarzania

Czes¢ decyzyjna

@ postuguje sie jedynie obiektami wyzszych rzedéw
(abstrakcjami)

@ moze — w dalszej perspektywie — wykorzystywaé algorytmy
przeszukiwania

@ najprosciej mozna jg zrealizowaé jako sie¢ neuronowg
przypisujaca polom relatywng kolejnos¢ przy
przeszukiwaniu
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Algorytmy szachowe wedtug klasyfikacji Shannona

Algorytm typu A
Petne przeszukiwanie w drzewie gry — algorytm «/5—obcie¢

—

Algorytm typu B

Szybka ocena efektywnosci + analiza kilku wybranych
posunie¢ — ... zarzucony na rzecz typu A

Taka reprezentacja dawataby mozliwosé pogodzenia tych 2
modeli.
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Obiektowe jezyki programowania

Podobienstwa

@ odwzorowanie $Swiata w postaci obiektow
@ kontenery

@ obliczenie to najczesciej tworzenie obiektéw i operacje na
atrybutach

v

Ré6znice
@ réwnolegte przetwarzanie
@ operatory obserwacji (np. od$miecanie)
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Dziekuje za uwage

Dziekuje za uwage

WESOLYCH SWIAT
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