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Metody inteligencji 

obliczeniowej a GGP

Agenda
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General Game Playing?

General Game Playing?
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Model gry





Model gry

M. Genesereth, N. Love, and B. Pell. General Game Playing: Overview of the AAAI Competition. AI Magazine, 

26(2):62-72, 2005.
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Game Definition Language


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GDL: Tic-Tac-Toe

J. Reisinger, E. Bahceci, I. Karpov, and R. 

Miikkulainen. Coevolving strategies

for general game playing. In Proceedings of the

IEEE Symposium on Computa-

tional Intelligence and Games (CIG 2007), 320-327, 

Honolulu, Hawaii,

2007. IEEE Press.
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General Game Players

ClunePlayer
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FluxPlayer
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CADIAPlayer
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nnrg.hazel


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
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Metody inteligencji 

obliczeniowej w GGP
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MIO w GPP
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MIO w GPP













2010-01-06

9

MIO w GPP
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MIO w GPP
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej

Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Kuhlmann et al.
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Kuhlmann et al.
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Kuhlmann et al.



Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Cluneplayer
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Fluxplayer



Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej - Fluxplayer
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej – nnrg.hazel



Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej – plany
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Komponenty funkcji 

ewaluacyjnej – plany
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Nauka
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Nauka





Podejście warstwowe do 

nauki




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„Przeprowadź naukę z 

nadzorem” - plany















Najważniejsze źródła


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