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Motywacje

Motywacje

Motywacje zastosowania kognitywistyki w GGP

@ odejscie od paradygmatu przeliczeniowego w GGP
@ potwierdzenie hipotez dotyczacych szlakéw percepcyjnych

@ eksperymenty z witgczeniem sktadnikow pamigciowych do
procesow przetwarzania

@ stworzenie srodowiska do modelowania
kognitywistycznego
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Motywacje

Motywacje

Paradygmat przeliczeniowy w GGP
@ standardowe podejscie: losowe przeszukiwanie drzewa gry

@ nasladowanie jedynie wysokopoziomowego uktadu
“planowanie—dziatanie”
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Inspiracje

Inspiracje

Inspiracje proponowanej architektury kognitywnej
@ mapy korowe (Rizzolati)
@ zbieznosci sensoryczno—motoryczne (J.K O’'Regan, A.
Noe)
@ neuronalne korelaty (NCC) (F. Crick, C. Koch)
@ dwa systemy wzrokowe
e grzbietowy: “gdzie” (lokalizacja obiektéw, miary

euklidesowe, orientacja wzgl. obserwatora, przetwarzanie
stereotypowe))

e brzuszny: “co” (identyfikacja obiektdw, miary scenowe,
orientacja wzgl. przedmiotu, produkuje percept)
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Inspiracje

Inspiracje

Przetwarzanie w strumieniu brzusznym (M. Kubovy, D. Van
Valkenburg)

Duza cze$¢ procesu ma charakter przeduwagowy
@ wczesne przetwarzanie produkuje elementy wymagane dla
@ grupowania (agregaciji atrybutéw), ktére produkuje
© organizacje percepcyjne (przedmioty percepcyjne), z
ktorych

© uwaga selekcjonuije jeden lub kilka, aby staty sie figurg
(reszta do tta).
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Elementy sktadowe

Elementy sktadowe

Elementy sktadowe

@ konteksty przetwarzania (Slady typowych Sciezek
wyodrebniania obiektdw)

@ ekstraktory obiektow (konstrukcja i przytwierdzanie
poszczegOlnych przedmiotéw percepcyjnych)

@ zbiory obiektéw (grupowanie obiektow)

Operatory sktadowe

@ funkcja oceny w kontekstach przetwarzania

@ reguta Hebba (tworzenie “koalicji neuronowych”),
przetwarzanie oparte o sieci ontogeniczne
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Gtéwne wyzwania

Gtéwne wyzwania

GGP
@ tatwe do wyobrazenia: sprébujmy wzig¢ opis gry i na jego
podstawie zagrac

@ przetworzenie regut gry na konteksty przetwarzania
(poprzez analize regut)

@ odwzorowanie geometrii planszy
@ wytworzenie i stopniowe komplikowanie funkcji oceny
pozyciji
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Architektura

Architektura agenta GGP

Stan srodowiska po przyswojeniu regut gry

@ zwigzanie sensownych kontekstéw przetwarzania z
poszczegolnymi skladowymi stanu gry (bierki, pola)

@ funkcja oceny w poszczegdlnych kontekstach

@ (ontogeniczna) warstwa neuronéw operujgca na
wartosciach funkcji oceny dla poszczeg6lnych sktadowych
(jej wynikami sg obiekty) wraz z algorytmem roéznicowania

@ obecnos¢ prostej warstwy asocjacyjnej (mapy uwagi)
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Architektura

Doskonalenie agenta GGP

Gtéwna strategia

Uczenie warstwy asocjacyjnej z wykorzystaniem informacji
zwrotnej z algorytmu alfa—beta obcie¢

C. Dendek, prof nzw. dr hab. J. Mandziuk Architektura agenta kognitywnego



Architektura

Dzigkuje za uwage

Dziekuje za uwage
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